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Partecipanti al bando “Promotori Tecnologici”

	Progetto: Tappeto didattico per la riabilitazione cognitiva e relazionale del bambino

PMI: ErgonixArt SrL 
Promotore:  Giorgia Romeo

Sede operativa: Via Bassano del Grappa 4, Roma
Settore di produzione: ICT per l’Audiovisivo e per i Beni Culturali
Posto in graduatoria: 5° 
Punteggio: 80

La ErgonixArt SrL opera nel settore della disabilità fisica e si occupa dello sviluppo e della vendita di prodotti  e servizi per persone che necessitino di prodotti ergonomici nello svolgimento delle loro attività.  


Giorgia Romeo è laureata in Ingegneria Medica



	Si chiama Aladin il nuovo compagno di gioco e di traguardi per bambini e ragazzi di età compresa tra i 3 e i 14 anni, progettato da ErgonixArt in collaborazione con il promotore Giorgia Romeo.

 
Aladin è un tappetino musicale destinato al mondo dei piccoli per imparare a conoscere la musica con le stesse modalità di apprendimento del linguaggio verbale. 

Aladin non è solo in grado di emettere uno stimolo sonoro in risposta ad un determinato input, ma anche di consentire un pieno controllo dei parametri sonori del segnale (frequenza, colore, ampiezza, intervallo,ecc..) attraverso il pieno coinvolgimento del bambino.


La sua doppia natura, ludica e pedagogica, fa di Aladin un divertente gioco musicale ma anche uno strumento per la riabilitazione cognitiva e relazionale dei bambini con deficit visivi, motori o affetti da malattie come l’autismo. 


Dotato di diverse interfacce e gadget modificabili in funzione del metodo pedagogico, della tipologia di gioco e dell'utenza, il tappeto musicale si caratterizza per compattezza e vasta fruibilità. 


Il prodotto è stato progettato come un’unica struttura base, sulla quale è possibile montare il tipo di funzione desiderata e si rivolge sia a scuole e strutture riabilitative dotate di personale specializzato, sia , semplificando interfacce e funzioni, ad un’utenza domestica. Non meno importante è la sua facilità di utilizzo: dotato di un software dedicato, non ha bisogno di programmazione dall’esterno, se non tramite schede che possono essere facilmente montate dall’utente in base al tipo di funzionalità desiderata.


Più che un gioco musicale,  Aladin si presenta come un sistema all in one, con tecnologie a basso costo, di facile utilizzo e dal prezzo contenuto, destinato anche al settore della riabilitazione e della didattica per persone diversamente abili, aprendo nuove possibilità di sviluppo per realtà assistenziali sia di volontariato che presso le Aziende Sanitarie Locali. 



[image: image1.emf][image: image2.emf]